Design social



A travers une approche pédagogique et
transversale du design — objet, graphisme,
espace, humérique —
le collectif Mille Trois Cents propose des
formes sensibles qui favorisent
I'expérimentation,
la co-création et la découverte du design
comme levier d’émancipation, de transmission
et de construction collective des savoirs.

Merci aux partenaires institutionnels qui soutiennent notre démarche
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La maison rayée

Nous avons donné une identité visuelle forte a
la facade de Monts et Merveilles en la recou-
vrant de rayures verticales et obliques dessi-
nant la lettre M, référence a leur logo.

Ce motif graphique est une anamorphose, il

joue avec la perspective : frontalement lisible,
il devenait mouvant dés que I'on se déplacait,
transformant la fagade en surface dynamique.
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La Maison Rayée révélait I'architecture en al- @ogence 1300
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Fantasmasitu

Fantasmasitu visait a détourner I'utilisa-
tion du téléphone dans trois parcs de la
métropole afin de redécouvrir la faune

la flore et la topographie de chaque lieu.

Le concept était simple : superposer
I'imaginaire au paysage.

Dans chaque parc, une intervention
graphique invitait le public a utiliser son
smartphone. En scannant le "patch",
des créatures chimériques géantes ap-
paraissaient en réalité augmentée.

Ces colosses virtuels proposaient une
nouvelle lecture des lieux, mettant en
avant ses spécificités.

Ce projet a été mené en lien avec les
paysagistes et jardiniers de chacun des
trois parcs investis.
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Bordeaux Métroole

6 mois de développement
1 mois d'exposition
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Tous pour cent

La Fabrique Pola a chargé le Collectif Mille Trois Cents de créer le livrable de
I'action « Et toi, cette ceuvre, elle t'a fait quoi ? ». dans le cadre de la valorisa-
tion des ceuvres du 1% artistique.

Nous avons imaginé un jeu de société coopératif qui questionne la vie des
ceuvres dans les écoles : entretien, conservation, Iégislation, appropriation par
les éleves...

A partir des rencontres et anecdotes recueillies dans sept établissements sco-
laire de nouvelle aquitaine,, ce jeu permet de défendre les ceuvres face au
temps et aux aléas, de découvrir leur parcours et d'ouvrir le débat sur I'art dans
le quotidien scolaire.
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2019
Eté métropolitain

DTC* 6 mois de co-création
3 mois d'itinérance

Décide-toi Coco!

Les joueurs évoluent en huis clos dans un univers ou un élé-
ment du patrimoine local est menacé. Guidés par une voix off,
ils doivent faire des choix décisifs pour résoudre des énigmes
numériques et découvrir les indices qui orientent le récit.
Chaque décision modifie le déroulement et la fin de I'aventure.

La scénographie plonge les participants dans un monde mys-
térieux, accessible grace a divers dispositifs interactifs : dé-
chiffrage de messages via réalité augmentée, activation d’ho-
logrammes, interfaces numériques et autres mécanismes
immersifs.

Ce projet était co-porté par I'association I'Art dans tous ses
états.




2020-2025
5 ans de développement

Poliade

Poliade est un projet social et intergénération-
nel qui invite les habitants a redécouvrir le pa-
trimoine de leur quartier a travers des ateliers

collaboratifs. Ensemble, participants récoltent

des souvenirs, anecdotes et traces intimes du

territoire avant de les transformer en énigmes

numériques intégrées dans une application lu-
dique.

Au fil des ateliers — collecte de mémoire, créa-
tion artistique et initiation aux outils numé-
riques — les habitants co-construisent un par-
cours interactif permettant d’explorer I'espace
public tout en résolvant des énigmes liées a
son histoire.

Ce travail collectif aboutit a deux réalisations :
— une application immersive pour parcourir le
quartier et découvrir ses secrets ;

— une archive sous forme de livret rassemblant
les mémoires collectées.

Poliade, une enquéte sensible et participative
au coeur du territoire est une application dis-
ponible gratuitement qui permet de découvrir
deux quartiers de Bordeaux (Capucins, Bas-
tide) et la ville de Bourg.



Reset(te)

Reset(te) est un jeu de cuisine collaborative
qui questionne la notion d'écosystéme social,
a travers la réalisation d'un dessert. Il se com-
pose de cartes de jeu ainsi que d'outils de cui-
sine pensés pour étre utilisés uniquement a
plusieurs.

Il invite @ un questionnement sur les dyna-
miques de groupes et, plus globalement, sur
I’agir commun. Poussés par l'objectif de réali-
ser la recette, les joueurs vont s'entraider,
communiquer.

Imaginés lors d'une résidence de création a la
Maison Forte, ces outils permettent de créer
une expérience commune.



DécOrientation
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Dec’Orientation s'articule autour
du développement du sentiment
de "chez soi" a I'EHPAD.

Le repérage et l'orientation étant
des facteurs indispensables a la
qualité de vie, I'année 1, a porté
sur la création collective d'une si-
gnalétique de “village” et I'amé-
nagement de petits salons thé-
matiques, propices a faciliter
l'orientation.
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L'année 2 s'est articulée autour
de la mise en place d'une “Zone
d’Activité Expérimentale du Desi-
gn”. Cet espace a été

pensé comme un atelier de pra-
tique dynamique, vivant, ouvert a
tous, autour de la question du
design d'objet au sein des
espaces communs de I'Ehpad. Le
but est de créer un meuble mani-
feste qui rassemble les aspira-
tions des habitants.






Super-naturelle

Le projet "Super-naturelle” a
été co-créé avec les habi-
tant-e-s d'Eysines. |l avait
pour objectif de réaliser une
exposition de plantes imagi-
naires ainsi que des filtres
Instagram pour le Festival des
Arts Mélés. Les visiteurs
voyaient un graphisme s'inté-
grer a leur portrait via une ta-
blette ou un smartphone.

L'exposition “Eysines Super-
naturelle” a entrainé le public
dans un univers onirique, tel
un cabinet de curiosités végé-
tales tout juste sorti des car-
tons, invitant a découvrir les
nombreuses plantes imagi-
nées et révélées par les habi-
tantes..

2023 3
Ville d'Eysines .. N
9 mois de co-création ‘- .
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Fabrique Sensorielle

La fabrique sensorielle a produit une scénographie partici-
pative, sensible et sensorielle, qui améliore la qualité de I'ac-
cueil des résidents et la qualité de I'environnement de travail
des professionnels du soin. Graphiquement, le lien avec Ia
nature était au centre du projet afin de tisser des liens avec
I'environnement extérieur, en s'inspirant des jardins de I'EH-
PAD.

L'année 2023 était dédiée a l'exploration de la lumiére et de
la couleur dans les espaces collectifs qui ont été mis en
avant. Graphiquement, un travail plastique mené a partir
d'herbiers a donné lieu a la mise en place de 9 vitrophanies.
L'année 2024 s'est concentrée sur la création de plantes
imaginaires investissant les murs et les plafonds et faisant
appel aux sens du toucher, tant dans la démarche de créa-
tion que dans la finalité de production.
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Triporteur

Ce projet propose I'aménagement collaboratif
d’un triporteur de médiation. A travers des
ateliers créatifs avec les médiateurs et média-
trices, les participants ont imaginé les usages
et la forme du nouvel équipement.

Deux temps forts ont structuré la démarche :
Atelier 1 — Idéation créative : lors d’une sortie
avec le triporteur, les participants ont exploré
des solutions imaginatives aux besoins identi-
fiés.

Atelier 2 — Maquettage : en créant des ma-
quettes 2D et 3D, ils ont donné forme
concrete aux futures pistes d’aménagement.

Un processus collectif pour concevoir un outil
mobile adapté aux besoins du terrain.
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2024-2025
Groupe Scolaire Anatole France
Résidence de deux ans

Design en cours

Mon préau révé est une
installation collective, lu-
dique et colorée, ima-
ginée avec les éleves
pour transformer leur
préau en un espace de
jeu, de repos et de réve-
rie.

A travers une série d’ate-
liers de design graphique,
les enfants ont ex-

ploré différentes ma-
nieres de créer des
formes et des motifs, puis
ont composé ensemble
un grand paysage imagi-
naire et des parcours au
sol.

Ce travail a permis de ré-
inventer 'usage de cet
espace du quotidien,

en stimulant I'imaginaire
et la créativité.




2024-Aujourd'hui
Association So j'aime

Projet en cours 220 42
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Parcours adapté

Nous avons animé des ateliers de concertation citoyenne visant a définir les besoins et a
co-créer des parcours culturels a vélo adaptés aux personnes a mobilité réduite a Begles.
Ces trajets, pensés collectivement avec les usagers et acteurs locaux, seront diffusés sous
forme de livrets en cours de création.

Notre démarche consiste a imaginer des itinéraires inclusifs, sécurisés et riches en décou- ek
vertes patrimoniales, afin de permettre a chacun de profiter de balades culturelles adap- Chfp.'t 0
tées a différents types de vélos. le:6 lieu
Au-dela de la création d'itinéraires, ce projet vise a renforcer l'inclusion, encourager la par-

ticipation de tous et contribuer a ouvrir l'espace public a travers une expérience culturelle

partagée.
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L'étre recu

L'étre recu parle de “comment habi-
ter 'TEHPAD".

Etre recu cest étre accueilli. Ce pro-
jet porte sur I'aspect accueillant des
couloirs de I'ehpad en veillant a
donner une identité a chaque étage.
Ainsi les habitants-es se réferent a
cette identité graphique dans leur
orientation.







Héraldique

Héraldique est un projet réalisé avec le CDEF
d’Eysines pour donner une identité visuelle au
batiment Hera.

Inspiré de la déesse Héra et du blason, il a
réuni les enfants autour de deux créations col-
lectives : une fresque murale combinatoire uti-
lisant les volets coulissants, intégrant le paon
et la couronne, et un blason devenu I'embleme
du lieu.

Ce travail participatif (collage, estampe) a per-
mis aux jeunes de s'approprier leur espace et
de construire un repere commun, porteur de
sens et durable.
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Nous avons réalisé une
signalétique sportive re-
liant le terrain 1 au terrain
2. Les participant-es ont
composé des pochoirs,
découpé du médium et
des palettes, puis peint et
marqué le sol a la bombe
temporaire pour créer un
parcours dynamique per-
mettant de courir, sauter
et tourner.

Lors de la palmer block
party, les participant-es
ont fabriqué des mini-
drapeaux de supporters :
choix de la forme, com-
position d’'un motif en
collage a partir de formes
pré-dessinées, puis as-
semblage du drapeau
pour supporter leur
équipe.

Palmer Block Party

2025
Signalétique et atelier
3 demies journées d'ateliers
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2025
Ville de Bordeaux

Un mois de co-création

Ronin des rives

Ronin des rives est un projet
d’ateliers participatifs inspiré
de I'art shipibo d’Amazonie et
du serpent cosmique Ronin,
symbole de transformation.
Les participants ont créé en-
semble un serpent articulé
géant, orné de motifs kené,
qui a déambulé dans la ville
tel un dragon du nouvel an.
Des coiffes et des serpents
volants ont également prit
part au défilé.

Congu comme un moment in-
tergénérationnel et inclusif, le
projet a réuni habitants autour
de la fabrication, du dessin et
de la peinture, célébrant I'an-
née du serpent et valorisant le
changement, le lien et I'écolo-
gie circulaire.

Ronin des rives a défilé pour
les carnavals de Bordeaux et
de Caudéran.
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Totemik

Lors d’'un atelier de 3 heures, rassemblant
300 participants répartis en 26 équipes, nous
avons accompagné les agents du Péle Bati-
ments de Bordeaux Métropole dans la créa-
tion d’une fresque collective composée de to-
tems muraux. Chaque équipe a imaginé et
réalisé un totem symbolisant I'identité et les
missions du pdle, dans une démarche créative
et participative. Des formes basiques pré dé-
coupées ont permis aux personnes de tra-
vailler des compositions diversifiées en
concervant une identité graphique commune.

Totemik a permis de stimuler la créativité, la
collaboration et la prise d'initiative, tout en
laissant une empreinte durable sur la fagade
du batiment : une ceuvre murale collective, vi-
sible par tous et porteuse de sens.




2025
Panorama - la nuit verte
2h d'atelier

L'amulette de
la nuit verte

Et si quelques plis de papier pouvaient faire
revenir le soleil 7 Inspiré de la tradition japo-
naise des Teru Teru Bozu, ces petits esprits
accrochés aux fenétres pour chasser la pluie,
notre atelier a invité les participants a créer
leur propre amulette lumineuse en origami.

Accessible a tous, ce moment créatif a permis
a chacun d'imaginer et d’assembler une petite
lumiere porte-bonheur. Lorsque la nuit est
tombée sur le parc de I'Hermitage, 'ensemble
des créations s’est mis a scintiller, transfor-
mant les arbres et les sentiers en un ciel de lu-
cioles enchantées.

Un geste simple et collectif, qui a permis de
faire ensemble, d’'imaginer, et de réver la nuit.

crédits photos Barbara Fecchio




Comment nous contacter?

Louise Sarnier
Diesigner Bordeaux

Notre démarche vous intéresse ?
Vous souhaitez monter un projet?

LA |
MILLE Parlons-en!

Li Chloé B het & Louise Garnier
CENTS 0é Bauche ouise Garnier
TEAM 06 46 84 30 25| 06 8891 99 84

contact@milletroiscents.com
www.milletroiscents.com

Daiphing Gouzllie
Diesignes [ of







